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Je ne pose de petites questions ces temps-¢i. Est-ce qu'un
lecteur pourra me renseigner, mystére.., Est-ce que quelgu’un
sait si 1’hebdomadaire POPULAR COMPUTING WEEKLY existe toujours?
TIME DESIGN, TS HORIZONS, SYNCKARE NEWS sont-ils toujours en vie?

fussi, il y a shrement des lecteurs Qliens qui sont nembres de
QUANTA. J’aimerais savoir si ils ont réussi & obtenir la fameuse
librairie de logiciels. Sinon je sais gue le libraire-QUANTA aux
Etats-Unis est DAVE ROTHMAN, 10136 Little Pond Place,
Gaithersburg ¥D 20879, USA. Alors voild, le seul moyen pratique
est & mon avis de commander la librairie au complet d’un coup!
Lela représente plus de 8 Mega-octets de logiciels, i.e. B0OO K
ou_ B0 pdrives. Autant dire tout de suite que les pdrives sont &
rejetés pour ce qenre de transaction & cause des frais de
transports élevés, J7ai appris qu’il en coute $110 US pour la
librairie compléte sur disquettes. Cela représente un bon montant
pour une seule personne mais si on pouvait se regrouper cela
ahaisserait les codts sensiblement, alors si vous &tes un nembre
QUANTA et gue la librairie vous intéresse, communiquez avec moi,
car plus on sera & partager les frais, plus on pourra profiter de
notre "membership” & QUANTA. Merci,

NOUVEAU SPECTRUM. . o v v s s v n e s s m o a s

AMSTRAD annonce un nouveau modéle SPECTRUM noamée cette fois-gi,
SPECTRUM +3. Ce qui caractérise celui-¢i est gu'il y a un lecteur
de disque 3" intégré. Il posstde également 128K de RAM, 2 ports
JOYSTICK, un semblant de port WIDI, et une sortie RE232. Le prix
gquivaut & environ $300 US,

COMPUTER FEST ... s s cnnnnnsnnuennaoa

C’est au mois de mai dernier gqu’a eu lieu le TS COMPUTER FEST €7.
Cette année le tout s’est tenu & CINCINNATI. Le OL tenait une
place inportante, mais le 2068 et le IXB! étaient toujours
présents en force,




Voici les faits saillants:
IEBRA GYSTEMS offrait un TRACKBALL compatible 2048/8L.

© NOVELSOFT (Toronto), auteur de TIMACHINE (compilateur 206B/SP},
de ARTWORK (logiciel qraphigue 2068/5P), ont présenté leur
dernier produit, IXpert qui permet de créer up systéme expert,

LEMKE SOFTWARE DEVELOPPEMENT, auteur de PIXEL SKETCH AND GRAPHIC
EDITOR, présente PIXEL PRINT qui améne le 2068 & 1’ére du DESKTOP
PUBLISHING.

ARCHIVE est un logiciel avec beauroup de possibilités. RMG
ENTERPRISE ont produit un bouguin sur les "Ins and Outs®
d*ARCHIVE, C(ette m@me compagnie 2 également congu des programmes
{pour affaires) "ready to use" pour ARCHIVE toujours.

- NOVELSOFT 104 7th Street, Toronto Canada MEV 3B4 (414) 239-8682
. LEMKE SOFTWARE DEV. 2144 White Dak, Witchita K8 67207 U.G.A.

. RMG ENTERPRISE 1419 1/2 7th Street Oregon City OR 97043 U.5.A.

- IEBRA SYSTEMS 78-04 Jamaica Ave., Woodhaven NY 11421 (.5.A.

"NOUVEAUX ITEMS QLiI©NS . v e cencennn.

* CURRY COMPUTER offre un EPROM qui peut remplacer les 2 ROMs du
QL. Ceci a pour effet de diminuer la consommation du courant. Ils

peuvent également installer ICE, TOOLKIT I1 ou QFLASH sur la

- tarte si  vous leur envoyer 1’griginal. Mais le plus intéressant
' est quils peuvent vous mettre seit le ROM JSU (US) ou J8
- {Angleterrel, cette derniére corrige les petits problémes
i d'images avec certains logiciels britanniques, Prix -> $49.93 US

| Egalement CURRY COMPUTER annonce une carte, la TRUMP CARD, elle

donne un interface pour disquette, 768K de RAM {au lieu du H40K
standard), TOOLKIT IT intégré et d’autres logiciels en prime.

. Tout ¢a pour moins de $300 US { probablement $299,93). Cette
_Carte est fabriquée par NIRACLE SYSTEMS.

"COMPUTER SHOPFER

| Fait assez rare de nos jours, le nmagazine américain COMPUTER

SHOPPER augmente sa couverture des ordinateurs SINCLAIR. En
gffet, il semble que MARK L. FENDRICK, 1’auteur de SINCLAIR

| SURVIVAL COLUMN, se spécialise sur le GL tandis qu’une nouvelle
. colonne, MORE TIMEX-SINCLAIR, traitera plus spécifiquement du
i 2068 et du SPECTRUM.

LR



QL compatible CP/Mi.u.ienenewenenna

CURRY COMPUTER (encore...) annonce un EMULATEUR CP/X pour le 8L.
Cela consiste & un ROM et un logiciel, Les lecteurs de disquette
sont essentiels car les logiciels CP/M ( ex. WORDSTAR, TURRO
PASCAL,etc...) se présente toujours sous la forme de disquettes
3.23", Ce qui est intéressant avec ceci, est que avec un logiciel
du genre QRAM, vous pouvez fonctionner avec les 2 systimes
d*exploitation en mBme temps, i.e. CP/M et QDOS car je vous
rappelle gue le QL est multi-tache,

51 vous ne pouvez pas lire un programme sur votre microdrive,
et que vous ne possédez pas le logiciel ’Doctor’ ou *BDoctor’
pour recupérer le programme qui est corrompu, -voici un petit
programme utilitaire qui peut-8tre wvous rendra service. Ce
programme pourra aussi récuperer un fichier ’Archive’ qui se
solde avec le message 'Wong file” .

Il suffit de comparer avec un bon programme afin de faire la
correction nécessaire,

Yves bagnon.

120 REMark == Yves Gagnon 04/06/8B7 ==
140 REMark s======z=== =z
160 REMark BIRRRROYBRRERCXOISRLIRERARiRS

170 REMark ( F1 ) MODE MONITELR

180 REMark pR¥xiifitxrfxyixnyiriisiniiyy

190 :

200 INIT

210 DEPART

220 :

240 DEFine PROCedure INIT

250 REMark ¥XXRIEEROIXRIARIRALL

260 CLG:CLS#0:CLS#2:DRVS="MDVL" :MODE 4

270 INPUT\’ENTREZ LE NOM DU PROGRAMME CORROMPU :'\nom$
280 INPUT\’ENTREZ LA LONBUEUR DE CE PROGRAMME :’\long
290 a=RESPR{long)

300 LBYTES DRV$E"_"Ynon$,a

310 END DEFipe INIT




EEE—

320 REMark SESDORKEXKRLIERNIRRES

330 DEFine PROCedure DEPART

340 REMark 1rxziyiirnappiing

390 CLS:CLS#2

360 PRINTH#2,\' { FI
1370 PRINT#2,\* ( F2
1380 PRINT#2,\" ¢ F3
1 390 PRINT#2,\" < F4
| 400 PRINT#2,\" < F

410 PRINT#2,\\" ADRESSE ~-»'
420 PRINTE2,\"  CODE -~

1430 PRINT#2,\’ N/BYTES --»

440 FOR x=0 TO long
- 450 PRINT CHRS (PEEK (a+x));
860 AT, 12, 15:PRINTH2, a+x;’

| 470 ATH2, 14, 18:PRINTH2, PEEK (a+x);’

L 480 AT#2,16,17:PRINTH2,x;"

' 490 CLE=CODE(INKEY$(-1))

1500 IF CLE=232 THEN car
jMOIFCLBZM THEN DEPART

| 520 IF CLE=240 THEN SAUVE

1’530 IF CLE=244 THEN 5TOP

| 540 IF CLE=248 THEN RUN

[ 550 IF x=long THEN GO TO 490

- 560 END FOR x

| 570 END DEFine DEPART

| 580 REMark BRKRRESRRRRRDXIRVENS
1 590 DEFine PROCedure cor

i

- 600 REMark IREREXXERREREXERINAY

2 POUR LA CORRECTION DU BYTE’

> REVENIR AU DEBUT DU PROGRAMME’

» SAUVEGARDE DU PROGRAMME CORRIGE’
» RETOUR AU BASIC’

3 > CHARGEMENT D’UN PROGRAMME"

! 610 AT#2,18,0: INPUTH2, ENTREZ LE NOUVEAU CARACTERE:’\cods

| 420 POKE atx,CODE(cods)

630 DEPART

| 540 END DEFine cor

f 450 REMark ¥¥ysixixixxsizsxisy
! b0 DEFine PROCedure SAUVE
670 REMark sxsisxxsxgyiiissiass

680 AT#2,18,0:PRINT#2,"METTRE UNE CARTOUCHE FORMATTEE DANS
MDV1_\’TAPEZ UNE TOUCHE POUR CONTINUER’

490 PAUSE
700 AT#2,18,0:PRINTH2,’

710 AT#2,18,0: INPUTH#Z,”ENTREZ LE NOM DU PROGRAMME:’\nom$

720 SBYTES DRV$Y’ _*knom$,a,laong
730 DEPART
740 END DEFine SAUVE

3000 REMark ¥¥pisinasiiteseny
5010 DEFine PROCedure enr

3020 REMark #sittiystxisssssaty
3030 DELETE *ndvi_REC_BAS’

3040 SAVE  ’mdvl_REC_BAS’

50530 END DEFins

[V
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LU CAPSUN et CAPSORF |

Voici mon pre&gé;ib}aé}amme en assenbleur 68000, Cet utilitaire
ajoute 2 nouvelles commandes au SUPERBASIC qui mettent le clavier
soit en minuscule soit en majuscule. Ces commandes ont pour nom:

CAPSON =-> Clavier Majuscule
CAPSOFF -» Clavier Minuscule

Tapez le programme basic, et les codes seront sauvés
automatiquement soit sur disquette ou sur pdrive. On spécifie le
nom du fichier dans la variable fichier$,
Ex. fichier$="mdvi_CAPS hin"
fichier$="flpl _CAP5 bin®

Voyans un peu la méthode & suivre pour définir des extensions au
! BUPERBASIC,

. 1° Nous devons initialiser nos nouvelles commandes. Pour ce
" faire, nous chargeans Al avet 1’adresse de la table qui contient
1’information nécessaire & cette initialisation, Puis dans A2,
i nous mettons 1’adresse du vecteur qui contient 1’adresse de la
routine de 8D0Y qui se charge de valider nos nouvelles commandes.
Ce vecteur est & [’adresse 110h., Lorsque la validation est
' terminée, nous mettons "0 dans DO pour permettre un retour au
: BASIC sans probléme,

2° Notre table de définition commence avec le nombre de commandes
gue nous voulons définir, Dans notre cas, c’est 2, Puis on donne
- 1’adresse relative de la 1*~* commande, le nombre de lettres puis
* 1a syntaxe de la commande. On recommence avec la 2¢*™* commande.
t Aprés les commandes, nous disons que nous définissons aucune
- fonction.

3° Laroutine CAPSDFF consiste & mettre "0" dans la variable
- systéme a 2808Bh,

| 4° La routine CAPSON consiste 4 mettre "255° dans la variable
! systéme & 28088h,



! Connandes SUPERBASIC pour mettre le clavier
¥ soit en majuscule, soit en minuscule.

1

¥ SYNTAXE: CAPSON -»  Clavier majuscule

|

t CAPSDFF ->  Clavier minuscule

'

Y Auteur: Réal bagnon janvier 87

' i

' |

¥ Q005 routine | |

BRINIT EQU %110 Initialise nouvelles commandes BASIC i

H . i

CAPS EQU 428088 Variable-systéme par CAPS LOCK |

OFF Eat 0

ON Eay -4

$

1 -initialisation des commandes CAPSOFF et CAPSON

¥

LEA CAPCOMH, AL Peinte les noms des commandes

MOVE.W  BPINIT,A2 Routine 8DOS pour les mettre en fonction

J5R (A2)

MOVER  #0,D0 Retour sans problime,.. %

RTS ...au SUPERBASIC é

) e

¥ Les commandes

¥

CAPCOMM DC. W 2 Nombre de commandes i
DC. W CAPSOFF-1 fidresse de la routine CARSOFF ;
OC.B 7,'CAPSDFF’ Nore de lettre et syntaxe
OC.H CAPSON-¥ Adresse de la routine CAPSON
DC.B 6, CAPSON’ Nore de lettre et syntaxe :
DC.H 0 Fin des procédures :
DC.W 0 fucune fonction i
OC.H 0 Fin des fonctions i

L} :

CAPSOFF MOVEQ #OFF,DO et 0 dans la variable-systéme
MOVE.W DO, (CAPS) pour tomber en minuscule.
RTS Retour au SuperBasic.

!

CAPSON  MOVER #ON,DO Met 255 (en binaire signé) dang laé
MOVE. W DO, (CAPS) var,-sys. pour tomber en majusc.
MOVEQ #0,D0 D0=0 pour le retour sans erraur %
RTS au SuperBasic. 4

t - !

END Fin du programme




10 REMark CAPS_COM
20 REMark R. GAGNON Montreal 87
30 REMark CAPSON -> Majuscule
40 REMark CASPOFF ->Minuscule
30 REMark LDAD avec asrespr{t4)
60 REMark LOAD xxxx_sxxx_xxxx,a
70 ReMark CALL a
80 3
90 depart=RESPR(44)
100 INPUT "Nom :"in$
110 FOR i=0 T0 63
120 READ a: POKE depart+i,a

130 END FOR i
140 1

- 150 DELETE n$

160 SBYTES n$,depart,bd

170 :
1000 DATA 67,250,0,12,52,120,1,16,78,146 {5000

1001 DATA 112,0,78,117,0,2,0,26,7,67 10005 DEFine PROCedure update
1002 DATA 65,80,83,79,70,70,0,26,4,67 10006 DELETE $1p!_caps_load
1003 DATA 63,80,83,79,78,0,0,0,0,0 10007 SAVE f1pi_caps_load
1004 DATA 0,0,112,0,31,192,0,2,128, 134 {0008 END DEFine

1005 DATA 78,117,112,255,51,192,0,2, 128, 134
1006 DATA 112,0,78,117

f TRUC SPECTRUM/2068...TRUC SPECTRUM/2068...TRUC SPECTRUM/2068...TR
+ 81 vous possédez une imprimante 152040, voici une routine qui
- vous permet d’imprimer soit 1écran entier (24 lignes) ou le
. nombre de lignes gque vous désirez.

10 RESTORE : INPUT “Adresse de depart:";dep

20 CLEAR dep-{

30 FOR f=dep 10 dep+5

40 READ a: POKE f,a

30 NEXT ¢

60 LDAD ""SCREEN

70 RANDOMIZE USR dep

SPECTRUN 480 DATA 243,8, 192,195, 175, 14
2068 _ 480 DATA 243,6,192,195,5, 10

Le nombre 192 représente le nombre de lignest8 que 1’on veut
~imprimer. Exemple pour 24 lignes -) 24 lignestB=192
pour 12 lignes -} 12 lignestB8=94

wdtolt



53_
5 B
il ot oy
i u"_ i
a
il o
T R
MY, [
bl 1] _?
. T S o

| HRnY
AN
M

Ly

—.. . —______ m_.“
__rw? n—_ um m._ _,,_

4y

£y
g,

s

i
i

v Ll
ol 1 1
m._._ E nh
iriiflw

T wl
Ll i

N S

i§. R

(b (]

ol U

[
._ e fin ___“_,:_.m ___

IF fioe B b,

__.. ?.__“_.__ 4 =..:i _.F_

ik

.r__:..._ "

B

bdn
WL
:_

™

i 19
b, b 1f

it ) St 40 R 1 i

v T

. _‘_ w___ i)
9111 .
AR IR )
;Egié i
" ‘”: [ aj it

m_._ =..... __: P ___

wit] oo o A _: l
S5 b )
__.:.. _"_._ 1 _."_».
?s#ﬁ
i antf b Ingd

; it

I ) ]
fo L3 0] 0 _.a“ i

o md ) Fh i
Bauziﬁz

wund ol

iy

Uk
:spﬁ_é;
A 2 U g

in §, a.v._ﬂﬂ y
-‘ :n-_ i 1
&?g i

._._.

A e
LB e b ?
S Wb W) M b

=g
H

b i el

T I _.._ F_._

..m..:;_ il :_._ i _“_ m___ T.._ "
g, g;: ;_
18 o oo wl g _.__._ il

S g

w._____
(NI T N

il i L n.__

b oL L

d?g
i
L3+

W e

_:........:,
w%%is
P

e own onw

;g

ﬁf%f%s
04 < 0 Bl

I

NN
RN

_=g§
"m

i

i o
i ) fin o3
(EPLE Y
bk g o )
" Il __.:_.._ “: )
i), e I
ML e e
il 0

FLT T B o
oetd o n

i, BB
._._ ELhersd fn 4 " it

(T A I
S T C

O | i
T
) 32?5%2:
LI I I B T
I ___,,_; "
I
1) ___,____: : 13
|

it
nlw

wh

(T
Jim "___a_ I _u..
[ _._a il

vl i
e g 1
_: ]
ik vy

I e

s T LTt fo
B0 Lo 0 1) 030
A 1] 1] ;s%f

_x__ | o )RR
..,_“. el

b e




il

oot oyl 1

Ey
Sy

m _u.b _x-
b i : i E
wimn g )
1] S fon fwe .__..E._
ot 134 11 J3, e
"y Ty —“‘ Q.—# _ul
[ S 1 A
I R N RN
I - P
Tl Eewed by 01100
) i)
U N R (L Y
Wbt ]

=

“ ._.._
.

w

;%:ﬁ? i
W
a0 Kl

o B ot T. i ff o
B ) B e g,
oo B, wi I
B e
%_ga i
L I U
[ g bt
T i 0 _ “” i
AT G
L R
fio b

R TR i
u.,_.xsa L

2 by ) B
] et E B, 0 .__
et T L )
fin 18 (o
Ei,ﬁ??;z
w bl el ool B, L
sz ?iég;

Py

T
Lot st I al

S e o N
)

S R

LM
_=====

MBIl
AR
o g pan gon
)
._:.._._:__.r i, .;!;.__..
0 14§ e 0

aEown e e

< _:.__ ] _:P__

ol
) 1, 128 5

“_”"_ il
ﬁg sai vs
i} (W ”__: b _..

o M
. i

=

:_@

%

o
o m o L
A Ah il
3;.; _w .._

=EESELTE

u“ ““__ _._._ _._.
i} fip 1yt
L:%ﬁ
the 100 1
[ ; wt 1]
g0
el
::L;;

=_=____

:__ __._.._3 __: il

meeom
gl
Wb

fiw n il
ﬁa ?_é: i
(A _ézgﬁ
__ W i ____. H) Wil
fzﬁzsz o if
Fa, i ) )
[ : ol T .._._
i T )
Y S T ,..,_ a.._ NNV
:a%f:?ﬁés
_ B _ £Lhe wnl _ e “._
§=;+?»?§J

=
=

" v 00, Wleomd 11113, 2 0
Hyl %@%n%p%ﬁ
" &?:aem

e 1t
L e
W

£ Fici
=
=T

Mt TN 21
n iy

b, 1 3 8. 1

ol __n W e 11 _:..._ [H

Lol 1
__._. i _.“ 3
ot 1
: Tl ‘: ...._
..__ W,

5u§§?s
e 31 s B 0

Iy

il

B

[im

h _”_H“
4 i
_._._ ﬁ_.

s il

ke

w 1)) o
wl W

N
_:u )

il

IFTR N

=

i
i

upwerdl
wpld

a=ss

it

I L
o

T
Wiy,
"

T O e e

__:: e e pern pun

y, ey,
. M e

¢sh g el e o
g

M ke wn B un

il
1




L

I if) 1Y) | i

B 5 fﬁ# Wl ‘=fﬁ?; i, 0 E ! "

fiw ot ol ol ! oo I I I A b

Lk [ T EEME T P A =::=
usafz ;u;_ ??35?3 i M L e ulintim

“..._w“ B __.: _2 _'“ "V“._ .._.mm..mw._ _.‘. ___u .: E ﬁ_r 1] ..m..m“s_:—_.sm“ __ _...m 0. I :.__ “ﬂ m__. m"._._ umn _. :T::—:

N ot Pt ol P o ] b e it ] [ T woed fiwan
el T g fzﬁa E$ga_é@ga? ol

ey G G x%:s;s=?$§3%s try ol £ !

w_._ i ~._“ it 1 m i “x_ __"m“ i “..‘..h_ c._ TR T W " m.u W, _~” : ___ :_

ham o .“ it | 1 . L] i .:. .... ... At

&s%§y§§? %;?éﬁic 3}535g$ T

R T | o ; o o e B b

i - i 0 ] It g WA y b mam iy

i

- _._”m_ w @2 n_.. mm__ na... l _._._ It _& _E_ ._ .u mu m.m, m_m.“ _. _:.. H._“__..m_..“_. mm.__.

T R fe
_,?u&*_m;ﬁe ?3eawaam%g‘

“u i b fad g ... I _._ :.“ ! ?- ._.u " " 0 _"__. ":
aaﬁ AR .;e e:erg; sa i
.s;étife”z:ugﬁah ifand I ﬁﬁﬁfa _ga@i
Ei?sﬁﬁﬂfwfaxs;zﬁetq:asa f?m_
1 il GER| A L] ! 1 W 1 ‘T L4 ."“ “< k ] L
_} ﬁ_z & FE?E%?iﬁ;_:gfs &ﬁﬁg
il Bl ¥ et UL IEH T Y W
ePEos LEPH BT I FLEECIG T
! [ W Wt 5 o 11 ool
mﬁifm%ﬁxﬁaaq;_eﬁhw%a1L<JL;&% s%
whi o i i ._._.:_._ g i h 4, “_ i .: ittty [ " ::_
08 Mol g, ) B 50 8 Py Ty
“sga”aﬁ,uqagzﬁszaafiégfsasiz;

U0l 0 e B S Al o

Lo oot L1 i 638 iy 9

a.__. rol __ .m

_.
Gt

4k

W E

o .l _u._
, i
1 i
e o
g i
moA

A

R TR e e
FERL ERR puR) (e pEu)
._._.._. .:...r .._._.. _._.._.. ..._....
W P e
- —

e own e e

i
%p=x
=

R T

TRUC AL...TRUC QL...TRUC BL...TRUC GL...TRUC OL...TRUC AL...TRUC

ires aver le jeu

des vies supplémenta
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t obten
PHARACH de TALENT, Il vous faut ce nouveau BOOT,

1C1 Commen

Vo

10 CLOSER1:CLOSE#2:MODE B: C=RESPR(RESPR(0)-187214):

: LBYTES

134272
,21418: CALL ¢

LBYTES mdvi PHARAQ scr
POKE ¥ 191178

187384:
pdvi code

L=

yQ

Pt ]




Dans cet article, nous allans décuu?fi;réaﬁment ekpluiter les
possibilités graphiques du 2048 via le langage machine, en

utlisant la plupart du temps les routine ROM.

Les adresses correspondantes pour le SPECTRUN serant dannées
entre parenthéses,

Toutes les adresses sont en nombres décimaux.

FLOT

Cette routine se trouve & 1’adresse 9790 (8933). Avant 1" appel,
nous chargeons le registre B avec la coordonnée Y (0-175) et le
registre £ avec la coordonnée X (0-259),

51 nous voulons faire PLOT 10,50 alors nous aurons
LD B,50 ;Y
LD C,10 3X
P 9790 ;PLOT & retour
en BASIC.

Le prochain exemple trace une droite verticale.

LD B,175 ;¥
Lb C, 10 ;X

LOGr PUSH BC  jsauvegarde de B
CALL 9790 ;PLOT X,V
POP BC  jretrouve B
DINZ LOOP ;B=B-1,si B()0 on

jrecommence & LOOP

RET

DRAW

La comnande BASIC DRAW X,Y trace un droite & partir du dernier
PLOT avec déplacement vertical et horizontal, positif ou négatif.
R 1’intérieur de la ROM, la routine se trouve & 1’adresse 10759
(7402},

Avant 1”appel, nous chargeons B avec le déplacement Y
 avec le déplacement X
D avec 255 si Y est négatif ou ! si
Y est positif
E avec 235 si X est négatif ou ! si 33
¥ est positif



Ainsi pour 17équivalent de DRAW 10,-50

LD 8,50

LD €, 10

LD D,255
LD E,1
CALL 10259

IMPORTANT: A cause d’un "BUG" de la ROM, lorsque 1’on revient de

routine et que nous retournons au BASIC, nous devons
mettre dans le registre WL’ la valeur 11030 (10072)
sinon le programme plante ...

Dans 17exemple suivant, nous faisons PLOT 0,175 et
DRAW 255,-173 .

PLOT LD B,175 jvaleur Y
LD C,0  jvaleur X
CALL 9790 ;ROM PLOT

DRAW LD B,179 ;déplacement Y
LD C,255 ;déplacement X
LD D,255 Y négatif
LD E,¢ X positif
CALL 10259;ROM DRAW

FIN LD HL, 11030
EXX 1HL7=11030
RET

CIRCLE

La routine CIRCLE se trouve & 1’adresse 9842 (9005). Cette
routine va chercher ses arguments sur la pile arithmétique, Il
est facile pour le programmeur d’y mettre les valeurs nécessaires
en utilisant la routine & 1’adresse {2518 (11360) qui copie le
contenu du registre A sur le dessus de la pile. C

Pour tracer un cercle, nous mettons dans 1’ordre, les arguments
suivant sur la pile: centre X, centre Y et le rayon,

Au retour de la routine ROM qui trace le cercle, nous devons
charger le registree H'L avec la valeur 11030 (10072) sinon on
“CRASH" ... : '




Dans l’éxemplé suivant, nous faisons CIRCLE 100,80,75

LD A,100 iposition X
CALL 12318 1A sur la pile
LD &,80 iposition ¥
CALL 12518

LD A,73 jrayon

CALL 12518

CALL 9842 jtrace cercle
LD HL, 11030

EXX {H7L?=11030
RET

BORDER

Pour le charger du BORDER, nous pouvans écrire, dans le port 254,
la couleur désirée, mais la couleur ne reste que de fagon
temporaire.

Pour un BORDER de couleur BLANCHE.

(BASIC) OUT 254,7 {MACHINE) LD A,7
QuT (254),A

Pour changer de fagon permanente, on utilise la routine située A
I"adresse 9285 (B859). On charge 1’Accumulateur (A) aver la
couleur désirée,

LD 4,0 ;NOIR

CALL 9283 ;ROM BORDER

RET

CcLs

Pour un CLS complet de 1'écran, la routine se trouve 4 1'adresse
2282 (3303). On 1’appelle avec (BASIC)  RANDOMIZE USR 2282
{MACHINE) JP 2282 ou
CALL 2282
RET

Egalement, il est facile d’effacer seulement une partie de
I"écran, Cest-d-dire seulement B ligne(s) & partir du BAS de
7écran, Cette routine est & 1’adresse 2431 (3652). S§i nous
voulons effacer 10 lignes & partir du bas de 1’écran:

B



~si la couleur du BORDER=cculeur du PAPER

LD 8,10
CALL 2431
RET

-5i la couleur du BORDER>couleur du PAPER

LD 4,2
CALL 4634 ; (5433)
LD 8,10

CALL 2431

RET
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i REM petit prog graphique#ld
7 REM Personal Computer#04

3

4 INPUT “Pause {1-30):";pa

10 FOR %=0 7O 14 STEP 2

20 FOR i=8 TO &0 STEP 10

30 PLOT 120+x,90+i+x: DRAW i,0: DRAW 0,-i: DRAW -i,0: DRAW 0,i
40 PLOT 120-x,90-i-x: DRAW -i,0: DRAW O,i: DRAW i,0: DRAW 0,-i
50 PLOT 120+x,90-i-x: DRAW i,0: DRAW O,i: DRAW -i,0: DRAW 0,-i
80 PLOT 120-x,90+i+x: DRAW 0,-i: DRAW -i,0: DRAW 0,i: DRAW i,0
70 PLOT 119-x,89+i-x: DRAW i,0: DRAW 0,-i: DRAW -i,0: DRAW 0,i
B0 PLOT 1214x,91-i+x: DRAW ~i,0: DRAW O,i: DRAW i,0: DRAW 0,-i
100 OVER I: PAUSE pa: NEXT i: NEXT x: 60 7O 10

1 REX petit prog graphiguedl
2 REM Personal Computer0b
Js
10 BORDER 0: PAPER 0: INK 7: CLS : FOR x=0 70 16 STEP 2
20 FOR i=0 7O 65 STEP 3
30 PLOT 1304x,90+i+x: DRAW i,-i: DRAW -i,-i: DRAW -i,i: DRAW i
i
40 PLOT 130-%,90-i-%: DRAW ~i,i: DRAW i,i: DRAW i,-i: DRAW -i,
-i
50 PLOT 130-%,90+i+x: DRAW -i,-i: DRAW +i,-i: DRAW i,i: DRAW -
i,i
. 0 PLOT 1304x,90-i-x: DRAW i,i: DRAW -i,i: DRAW -i,-i: DRAW i,
it -i

100 OVER 1: NEXT i: NEXT u: BEEP .2,22: PAUSE 0: 860 70 10




I A VENDRE
TS-IOOO; 76-2040; Périphérique MEMOTECK ( Mémoire, Claviar, HRE,
I/F Imprimante, etc... ) Ieprimante Thermique BROTHER HRS;
Moniteur Monochrome 12" Logiciels et Livres ( liste sur demande)

A. LAVIOLETTE 14-13B5 Bernard Montréal H2V IWI (S14) 273-4103

TRUCS AL

Voici une fonction qui simule la fonction SGN du 2048, Elle
retourne -1 si le nombre est négatif, 1 si le nombre est positif.

" 10 DEFine FuNction 56N (nombre)
20 RETurn (nombre>0)-(nombre{0}
30 END DEFine

Voici une procédure qui provoquera un RESET par logiciel.

10 DEFine PROCedure RESET
20 POKE_L 2°17,"1312837232"
30 CALL 2747

40 END DEFine

Voici 2 procédures paur controler le vidée,

10 DEFine PROCedure VIDEO_ON
20 POKE 98483,0
30 END DEFine

16 DEFine PROCedure VIDED OFF
20 POKE 984B3,3
30 END DEFine

Et maintenant 2 fonctions gui nous informent sur la mémoire du
oL,

Ploments



La premitre nous donne 1z mémoire disponible. On 17utilise de
cette fagom: PRINT free_mem;" Octets disponibles”

10 DEFine FuNction FREE_MEM

20 RETurn PEEK_L{163836)-PEEK L
(143832)

30 END DEFine

La deuxidme nous donne la capacité de 1'extension sémoire qui est
Installée. On 1'utilise de cette fagon:
PRINT exp_mem;"Kilo-octets "

10 DEF FuNction EXP_MEM
20 RETurn PEEK_L (163872)/1024-236
30 END DEFine

La nmémoire-écran du QL débute & 17adresse 131072 et occupe 32K.
Pour sauver le contenu de 1’écran, nous pouvons faire ceci:
SBYTES advl_screen,131072,32768

Mais ces chiffres sont difficile & retenir. Pour nous faciliter
la tdche, nous pouvons utiliser cet équivalent:

SBYTES mdvi_screen,2%17,2%15

[t Ty




NOUVEAU NEWSLETTER POUR LE 2068

Yous avez un 2068 et une interface de disque OLIGER?
Saviez-vous qu'il y a ‘newsletter” pour vous! Son nom est
"75-2068 Safe Disk Update" et il parait & tout les 3
mois. Il traite bien entendu du DOS QLIGER nais aussi sur des
aspects  trés techniques du 2068 comme les CARTOUCHES,
EXPANSION RAM, et tout ce qui a rapport au HARDWARE.
L*abannement pour 1 année est de $12,00 US,

T8-2048 SAFE DISK UPDATE, 1317 Stratford Ave, Panama City
FL 32404 LSA

CARACTERES FRANCAIS avec FRONT PAGE

Vous possédez 1e logiciel FRONT PAGE (QL) et vous voulez des
caractéres frangais?

SIN vous fait une offre: envoyez-moi un microdrive ou une
disquette (5.25") plus 1% f{pour la poste) et par le retour du
courrier, vous allez obtenir ces caractéres frangais.

TOUCHE CARACTERE
i C
[ i
1 &
{ &
H g
£ i
Pour obtenie des coractdrss froncals duns . #
FOHT PRGE, charger le Fichier RUCEHT_FHT, \ !
e "CHARSET" & utilizer est ALT. % ?

CLUB SINCLAIR

CLUB des UTILISATEURS 4L
4000 BL. CENTRAL NORD
DUBERGER biP P9

CLUB des UTILISATEURS 2048
A/S PIERRE GAUDET

1805 CAMBERT

QUEBEC GIP 1Kl
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