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Nous voici dtjA rendu au quinritme num{ro de SIN. Vous alier
peut-Etre remarquer que 1e 0L occupe une place de plus en plus

importante, ceci grace aur utilisateur: qui tl'envoie des articies
pour publ ication. Pour 1e 2068/SPECTRUI'1, Simon Rioux m'informe

qu'il va lcrire rdqulilrement 2 rubriques appeidesl SPE[TR06RAI'It'lE

pour Ies nouveaux logiciels pour le SPECTRUI'I/2068 et ZOI'IE

INTEHDITE qui va vous d|voiler les secrets nlcessaires pour

rdaliser des scores fabuleux.

Egalement $imon tn'a {ait parvenir des en-tEtes pour ses

14lCR0-l'lUSI0UE. l'lai s mal heureusement, trop tard, J' ai pens0 vous

en {aire part quand mBme quand iis sont trts biensl

Et en{in, voici 2 imaqer digitalis6es rda}isdes sur 1e 5PEITRUI'1.

Pas mal, n'est-ce Pas?
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t'IlCRBDEAL de sortir un jeu qui fera plaisir a bien des 0Ls. II s'agit ici d'une

version de B0ULDEfi DASH. Le logiciei s'appeile ST0NE RAIDER II. II y a J2 caves

di{ierentes a visiter. Couir t7.?5

Il est a noter que IIICR0DEAL o{{re une panopiie complete de jeux pour le 01.

l- THE l(Il'16 t7,50 clone de D0N|(EY K0N6, plusieurs ecrans

2- A0UANAUT {71 t14 aventure graphique dans un sous-marin

3- LANDS 0F HAV0C [10.00 arcade-aventure avec ?000 ecrans

4- CUIHBERT IN SPACE [7.50 arcade, plusieurs ecrans

5- CRAZY PAINTER fS arcade

6- H0PPER tS clone de FROEEER

11lIR0DEAL Box 68, 5t Austeii, Cornwali PL25 4YB, ENELAND

SELLAS0FT offre un logiciel de jeux appelle TANl( BUSTER, simulation d'attaque
avec char d'assaut. Cout: t14.95
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Nous alions entreprendre une slrie sur 1a programmation en

lanqage machine sur 1e 2068. Ces articleE seront pubiils avec

dans l'idde que ie lecteur posstde dtjt quelques bases

dltmentaires en proqrammaiion du ZB0.

Cette sdrie s'interessera A 1a programnation nachine sp{ci{ique

au 2068, laissant aux ouvraqes spdcialisds la description et

1'apprentissage des instructions du ZB0. Nous {tudieront

l'utilisation des routines qraphiques prdsentes dans la R0l'l' ie

calcui en virgules {lottantes, ieE routine entr6es-sorties'

etc. , .

Les 2 premiers articles seront consacrds A un aspect trAs

important en progranmation, l' inter{ace BASIC-}IACHINE.

INTERFAIE BASIC (-) I'IACHINE (1"'pariie)

En SINCLAIR BASICT on appel Ie une routine machine avec ia
{onction llSR suivi de I,adresse oir ddbute celle-9i. usR {tant une

{onction, nous devons utiliser une commande pour que Ia {onction

puisse Etre utilis{e. Au retour En BASIIr Ia {onction USR

retourne toujours ie contenu du r0gistre BC.

I NTRODUIT I ON

EXEttPLE, 6i nou. utillionr LET A'UBR Soooo' Lor'qut qut l'

routln. qul tl trouv. A l'rdrtrto SOOOO rrr' ttrnin"

l. v.rl.blo A contio^dra l. conttnu dt BE'

P.r contr., PRINT UBR SOOOO r+{lchrr' I l''cr'n It

cont.nu d. BC.

L. plupart du tropr, li prograonlur utillt'rr

RANDOIIIZg UBR Err c.]. I P.ut drt"ct 'ur le proqr'm-

6r BAEIC.t c'i6t plu. r.pidt I t'plr"'

[eci est 0l( si nous voulons que 1e lanqaqe machine Passe de

I'in{ormation au BASIE. llais si nous voulons que Ie BASIC donne

de I'in{ormation i 1a routine machine, que {aire?

La plus simple mdthode, et par consdquent la ltroins int{ressante A

utiliser consiste A passer l'iniormation via ia commande P0KE.

5u



EXEHPLE r E.n.-) oR6 50000

VALl DEFB OO

VAL2 DEFB OO

LD BCt {VAL1'

RET

trit O rt I d.nt l.r

. R.m.rqur, qu'.n lrngrgr

Notrr progrrhii BABIC prrra I or p.raml

.driitot corratpond.otat MLI at VAL2

0R6 50000

0ALL 7132

CALL 9824

CALL PLOT

DABIC-) 1O CLEAR 4999'

20 POKE SOOOO'O

30 POKE SOOOI,1

40 PRINT UgR SOOOO

m.chlnrr on p.rlt rn tIEXADECtHAL rt t'oEtrt li colnt rlghlllcctlf

vlrnt touJouri in Pranlar

Voici quelquet rndth0dBS qui s0nt plus iaciles d'utilisation.

5i nous avons 2 paramltres I passer, nous pouvons {aire
IlrlPUT USR adresse,paramAtrel,paramAtreZ

et, au tout ddbut de notre routine, appeler 1es 2 routines de 1a

R0l'l situdes A 7132 (1BB[h) et 9824 (2660h). Ces routines

dvalueront Ies 2 paramAtres, ce qui signifie que cEs paramitres

peuvent 0tre des variables, des {onctions, ou des chif{res,

E X EI.,IPLE r INPUT UgR 3OOOO, 1,2 INPUT UBR SOOOO' CODE 'A'' 3

INPUT U6R 5OOOO,A,B INPUT U6R SOOOO'FN B(2), X1

INPUT U6R SOOOO,A(2r 2l tB(1t2)

En pratique, ceia pourrait se passer ainsi. Supposons que nous

avons une routine qui simule Ia commande PL0T A l'adresse 50000,

En BASIC -) LET A=20: LET B=50

INPUT USR 50000'A,Br REt'l PL0T 20'50

En AS$EI'IBLEUR -)
I registre C=20

I regirtre B=50

I maintenant BE contient

I nos paramAtres.

; PL0T est Ia routine

; principale.
REI

[ette mdihode a ses ]imitations. Elle ne peut accepter pius de 2

parainttres A la iois, Et on doit ABS0LIJI'1ENT avoir 2 paramltres,

sinon ie 2068 se retrouveras dans I'espace sid0ral d'00 aucun

ordinateur ne revient sans avoir perdu complAtement la mdmoirel

fr
L_*



L'autre rnithode prend la {orfie suivantel
iF USR adresse THEN REI'I parl'..'

Cette mAthode a l'avantaqe de pouvoir prendre plusieurs paramltre

mais demande un pius qrand e{{ort de ia part du programmeur car

celui-gi doit entilrement dCcoder Ies paramltres, Une appiicalion

de cette m{thode est apparue dans $lll*B alors qu'une routine nous

permettait d'utiliser 10 polices de caractlre: di{{drentes,

EXEI,IPLEI tF UBR 640O0 THEN REtl Ol -> cerrctlrt c.ri

IF UBR 64oOO THEN REt! A4 -> crrrctar. lt.l.lqui

l'1ais pourquoi "81" et non "1" tout simplement. [ela a {tI fait
danE ie but de simpii{ier 1e plus possible le programme. Sans

up'r, ie "1" se serait retrouvl en virguie {lottante ce qui est

plris compliquA I traiter qile "1" en A$[11.

Dans notre routine nous devons v{ri{ier Ei 1a routine a dtd

appel I d de {agon correcte, i. e. de I a {orme vue 9i -haut. Nous

vlriiions si i1 y a 'THEt,l"oREI'I, et puis uEu, Si oui, on

interprete ia suite..5i non, on arrete avec un tlegsaqe d'erreur'

BASIC :

ASSEI.lBLEIJR ;

exemple-) IF USR adresse IHEN REI'1 E1

RST IBh

CP EBh

JR NZ, erreur
RST zoh

cP 30h

JP I, routi ne1

[P 31h

JP I,routine2
CP 32h

JP I,routine3

iinterpreie BASIC

;code ASCII "THEN"

lsinon saut A erreur

; interprete prochaine

lcommande BASIC

Icode ASCiI "B'

lsinon saut I erreur

I var i ab i e-syst i me

; CHADD

;interprele BASIC

lcode ASCI i "REl"l"

lsinon saut A erreur

; interprete prochai ne

icommande EASIC

lcode ASCII "0'
;si oui Eaut I routinel'
icode ASCiI "tn

;si oui saut A routine2 1

;code ASCii "2'
;si oui saut I routineJ '

EP EAh

JR I'l1, erreur
LD HL,5C5Dh

Il.lE (HL)

RST lBh

cP 40h

JR NZ, erreur
RST 2Oh

L> 1q



i. " 2 ..

sortie
DrFl;:
LD til,5C5Dh

DEC (HL)

DEE (HL)

DEC (HL)

REI

I L/l il ri
I ti | il,li

Voici quBiques c0tnbinais0ns de touches
dans Ie Iogiciels EASEL,

i ir:3:::: :- r:::i::
l'Variaolel.:: j:--:'
lmaintenant on rene:

lla variable systime

;CHAD[) pour quleu retour

;ie BASIC recommence I
;partir de "THEl,l"

qui peuvent Btre utiie

1- A la rin dc cca routlncr on do{t ratrouvrr ilp.ortl.

cette mdthode a cependant quelques ddsavantages, Les paramatres
(E0,el,etc..,) ne peuvent pas ttre des variables. par exempie, on
ne peut pas dire LET a$=,,80,,:lF USR 50000 TllEN REl,l a$, Aucune
cotttmande ne peut suivent sur ja mpme ligne le iF USR,.. .

0ans Ie prochain 5l|l) nous verr0ns d,autres mdthodes pour
{aciliter l'utilisation de routine machine en BABi[.

It
E

SHIFT F4 -) Permet de choisir la couleur de fond de l,dcran.
SHiFi FJ -) E{face Ia iigne de coinmande.
SHiFT FS -) RedesEine I'dcran,

cette dernilre combinaiEon {onctionne {galement sur les autres
logiciels PSI0N, Elle est utile si on ,,llt.LTIIASI(,, (avec une
extension mdn'oire) par exempre 0urLL avec ARCHIVE. Lorsque vous
passEz d'une appliration A j,autre, vous n,avez qu,A faire SHIFT
F5 pour "ra{raichir,, },6cran.
IRUC., , ,, r.,,.

voici un petit programme amusant pour re $PEEIRUII, Je ne vous dit
pas ce qu'il fait, essayez-lel

10 REI'1 source ZX COllpUTIN6

20 REll ian, 87

30 CLEAR 65345r FOR n=6i346 T0

65367r READ a: P0l(E n,a: NEXI n

40 PRINi t0;" 1?82 $inslair Research
Li mi ted "

50 PAUSE 0: CLS I PRINT AI 10,9;
FLASH 1;' SECIiRITY ALERI ,

6O RANDOI,IIIE U5R 65346

70 DAIA 58J?,q2,15t 15, 15,30,0
, 241, 21 1, 254, 238, 16, 67, 16, 254, 2g

,37r24h t23l t24,234



q I' exponspn rom
a

-:::e on 1e sait tous, une des caractdristiques importantes du

,-, est sa possibilit{ de iaire tourner piusieurs pr0gratntttes en

:3ie iemps, i.e. {aire du l'lULTI-TASl(ING' Cependanl le 0L 
1n

.:'Et0n Oe Uase posslde 12Bl( de mAmoire' Cette mtmoire se r6vlie

i:'e insuffisante pour permettre i 2 progratlntEs ou plur de

::'a:iter dans ie 01, Pour rem6dier A cette situationt unE

:r'.ension de mdmoire serait 1e bienvenue'

_,:;t dans cette optique que je me suis procur0 i'extension de

r:rg1re de 5ANDY, Eile o{{re 5t2K de RAI'l et se nomrlle THRU-C0N RAI't

l:il, Eile a I connecteur A chaque extr{mit{ ceci est pour

;ernettre 1'ajout d'un controlleur de disquer' L'installation est

::es simple.0n installe Ia carte dans ia {ente gauche du 0L et

:,esi toutI Nous voiiA avec 640K de RAI'1. Cependant de trIs rare

,.rrgr,***ontdeladi{{icult6A{onctionneravecl'extensionde
ltmoire(ex.PgI0NCHESS)pourremcdierlcettesituationil{aut
::, petil utilitaire appeld SHRINK qui {ait croire au BL qu'il n'a

:ue 1?Bli, si ce prograintlE vous intdresse {crivez-moi I

ii elriste 2 sortes d'extinEion m6raoire pour 1e 0Ll exlerne ou

rnterne. La mAthode interne consiste tr {aire du 'PI66Y BACK"

:.e, inqlaller de ia mAmoire suppl{mentaire directement sur 1a

rtmoire ddjl existante, de couper des traces, de mettre des

:eiits{ilsetdechangerlePR0l'tdedlcodaqe.IettemAthodenous
ili ige A ouvrir la AL et par consAquent r0servd au esprit

areniureux. La mtthode externe permet une execution un peu plus

:'apide des prograntnEE car la tnImoire suppl6rnentaire et ]e circuit

ie'ddcodaqe'esi totalement isol6 des 1ZEK interne du 0Lt ceci

:mplique iue 1e ra{raichissement de Ia mdmoire viddo (32K) ne

'sientit en rien i'ex{cution d'un programme'

:l existe plusieurs progranrles qui permettre de {aire du

I;LTI-TASKIN6, celui que j'utilise c'est CH0ice. Ee n'est pas le

:eiileur mais c'est 1e seul que je posslde,..

li0ice demande que 1,EPR0l't ICE soit en piace. i1 permet de {aire

:0urner jusqu'l 4 programmes Bn mEme temps, 1l su{{il tout

simoienent d,indiquer combien de mimoirp nous a{{eclons a chacun

et si nous voulonr que 1'{cran soit sauvegarder. Pour pa55er

:'une application i I'autre, on {ait ALT F3 el nous s{lectionnons

1e proqra|n|ne. Pour ma part, .i'ai installer 0ljILLT ARCHIVE et un

rr0qralnllle pour faire des 6tiquettes I i'imprimante' Ee pr0gra|tl|nE

aRSiI a dtd compit{ avec SUPERCHAREE car seuls ies programmes qui

leuvent Etre EXEC peuvent Etre "l'lIJLTI IASKer".
ftH



Tout ceci ddmontre Enc're unp {ois que re 0L est une nachine qui
n'a rien a envier aux autres. Ear essayez de faire ra mBme chose
sur Fil Di{{ici1e et dispendieux.

Les articles ddcrit danE cet article sont disponible chez:

6AEN0N ELECTR0NI0llE, J90 BI. Centrat Nord, Duberger
0udbec, 61P 3P9

5i vous {aites {ace A un projet d,une certaine ampleur
(construction d'une maison, d,un garage, mise au point d,un
logiciel, ouverture d'un cotnmerce, etc.) project planner peut
vous aider.

Prdcisons en premier Iieu, car il setnble que ces
pr0graltttnes soient assez inal connus, que 0L Decision llaker
viendrait avant Projecl Planner dans l,llaboration d,un
projet, Si on prend l'exemple d'une maison, avec Decision
l'1aker, en {ixant certains critAres dont Ie crit}re {conornique
est 1e plus 6vident, vous pourriez ddcider si vous iaites
construire, si vous construisez vous-mBme ou si vous achetez
"cld en main", Ensuite Project Planner peut vous aider A

pianifler ie projet quB vous aurez choisi,

Bref hi storiquel
['est vers 1a {in des annCes 50 que l,ampleur de

certains projets (navette, station orbitale,.. ) place Ies
ing0nieurs devant des probl lmes de planification
excessivement complexes. Pour rdsoudre ces problAmes Ies
ingdnieurs ont rectlur5 cela va de soit A Ia Eimulation sur
ordinateur. Des aigorithmes sont ainsi crB*s qui vont aider A

maitriser Ia complexitd des projets spatiaux: Critical path

Analysis, Program Evaluation and Revietl Technic, progran

Evaluation Research Task. [omme il arrive souvent en ce

domaine, res algorithmes ont dt{ adaptis aux

nicro-ordinateurs.

10



Appl ication:
llBme si ies projets d'un individu sont noins compiexes

que ceux de Ia l.lASA, ii n,en deneure pas inoins que la
puissance d'analyse que permet ce genre de programmes peut
n0us Etre trts utile. Il est dvident que l,estimation de ia
date de fin des travaux et des opCrations critiques d,un
projet individuel n'ertraine pas des difflrences dconomiques
se chifirant en millions de dollars. I'lais l,analyse de notre
projet que nous force A {aire Project pianner entraine de
multiples e{tets blndfiques: eiie nous aide I cerner les
dii{Arentes 6tapes, A les d{{inir, A (num6rer ies pr{requis
de chacune, etc. Inddpendamment donc des rdsultats que nous
livre le 0L (aprfs enyiron l5 secondes.,,l, et qui s,avArent
dtjA essentiels A ia plani{ication d,un projet, le {ait d,en
dtudier ainsi Ie cheminement en ddtail entraine une meilleure
connaissance des tiches A accomplir,re !uir en bout de

coinpte, rend Ie projet moins ardu qu,il apparaissait au
dChut,,,

Exemplel

Le listing qui suit ronEernp les premilres dtapes de ia
construction d'une maison (fondation et charpente). Il a {td
produit par 1'option "Charte" de Pro.iect Planner. Noter que

Ies nos d'activitds sErvent de pointeurs pour PP et non pas A

identi{ier I'ordre dans lequel vont ee d{rouler les
activitls, Cet ordre d6pend de ia position de l,activitC dans

la liste, Le {ait que les nos ne se suivent pas en ordre de
grandeur ddmontre que PP nous a obligi A mieux plani{ier
certaines activit{s.

Pour empioyer PP, on commence par entrer Ies activit{s
impliqudes, ainsi que ieur durde et I,activitd prdrequise A

I'activitd qu'on est en train d,lditer, ainsi que le cott
s'il y a lieu. 0n peut d{{inir combien de jours par semaine
on travaillera au dit projet, Ie nombre de {ttes chimdes dans
I'annfe, et certaines dates repires of l,on voudrait que
certaines activit{s soient termin6es... A partir de Ees
donnCes, PP peut nous {ournir les diffdrents rapports
suivants, i 1'{cran ou sur papier: Une iiste des activitdE
telles qu'on Ies a entrdes et qu,on peut remanier A volont{
suivant 1es r*Eultats de I,analyse prdcddente; une charte
idEnti{iant ie cheminement critique sur unB 6chelle de temps
avec 1e temps libre total (temps en,,surpius,,) de certaines
activit{s, ie temps libre con{lictuei (temps Iibre qui, si
employi, diminuera ie temps iibre de d,autres activilAs) et
les activitds secondairesl une autre charte telle que la it



derniire nais en chii{res plutit que

dates de d(but et de {in au plus t
chaque activit6.

phique; une liste des

et au plus tard pour
9ra
at

VoilA. Noter que Ies activitds critiques sont celles
identifiles par un rectangle, les act, secondaires par un )(,

le temps libre par !:!: et Ie temps con{lictuel par des qros

poi nts.
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Project Planner vient avec 2 cartouches d'exemples, mais

elles ne fonctionnent pas sur un 0L amlricain (iSU R0l1l. tlais
avec ie manuel de 70 paqes qui vient avec ce prograrnttte 0n

peut trts bien se ddbroui I ler sans les exemples 5ur

cartouches.

Noter en terminant que si
6vident sur cette charte, il ne

commencd A planifier ce projet. ..

1e cheminenent apparait
I ' ltai t pas quand j'ai

AbrAviations: A.=acheter i. ou INSTALL=installer
IS0L=isolation pt/=psre-vapeur etc.

J,C.Touzin
C.P.41 La 9arre
P.0. J9Z 2I4

Voici un programme qui trans{orme votre 0L en g0n{rateur de l'10I5

CACHES, Premilrement, vous dites combien de mots vous vouiez

avoir de cachds de votre grille vous avez droit I un maximum de

15 mots. Ii est 6galement possible de {aire sortir votre grille
sur votre imprimante qui est reliAe i $ER1.

Auteun Yves Eagnon

100 REltark lltllllttttllttlltllltlllltlll
110 REllark ll Yves Eagnon --- 15/01/87 lt
120 REt'lark lltltlllttltltllllllllllltlllt
130:
l40REllark llll II0TSOACHES \\\\
150 :
160 REllark )))) llODE i'I0NITEUR ( Fl ) ((((
t70 :

r80:
I?O INIT

200 IllsTRUcTioNS

210 t10TS_1

220 H0TS_2

2i0 ll0Ts_S

240 SELECTI0IIS

250 IRILLE

260 SoLUIIoN

270 t,

ttr,nJ



t. I
t{r

280 DEFine PR0eedure INII
290 H0DE 4

300 I}II{ llt(15, l5}:I)If1 6$(20,20}:P0KE_H 163974r255

310 Bl=o '
320 FOR I=l T0 20rG*(ll=B$:E[lD FOR I
330 0PEN*4,scr_512x25640I0:PAPER*4,0:CLS*4

340 lllNDOll[2, 512, 30, 0, 0: PAPER*Z, I : B0RDERIZ, 2, 7: CLS*2

350 CSiZEt2,2, l,:PRiNTiZ,' I I I I t10TS CACHES \\\\ '
360 SCR0LLI2,4

370 lll l{I)0ltlll, 270, 212, 0, 30: PAPERil t, I : B0RDERll, 2, 7: INKll, 7: CL5[l
380 ll I ND0llt0, 236, 25, 270, 217 : PAPER$0, I : B0RDER*0, 2, 7 : CLS*O

390 OFENIS, S[R_240I188A270X30: PAPERIS, I : B0RDER*S, 2, 7: INKttS, 7: CLSil5

{00 0PEN}3,serl

410 END DEFine

{20 r

430 DEFine PR0Cedure II,|STRUCTiONS

440 PRINT$I, ', ------- --------------'
450PRINI$1,', ilil Il,lSTRUCII0tlS iltt'
460 PRINT*1,',

4i0 PRINI*I,', TAPEZ UNE LISTE DE (5 A 15 t10IS) DE 'i
480 PRINTtl,'15 LETTRES AU ltAIIilUlt. '
490 PRINT*1:PRII,|TII,' LES t'10IS SE IR0UVENI CACHES DANS UNE 'i
500 PRINT*1,'6RILLE DE (20x20) DE LETTRES.'

510 PRIl\lT*l;PRINT*l,', LES t'toTs CAIHES PEUVENT A1/0IR PRIS ';
520 PRINTttl,',DIVERSES I}IRECTIt]ilS.',

530 PRINI*I:PRIl,|T{l,' P0UR 0BTENIR LA S0LUTI0N APPUYER S|JR ';
540 PRINT$I, 'UNE T0UCHE EI V0US VERREZ LES il0TS ' i
550 PRINTfll!',V0l'lT DEVENIR R0u6E.'

560 PRINT*1rPftll,lTtl,' IL EST P0SSIBLE DE FAIRE [0PIE DE LA ';
570 PRINTill,',GRILLE SUR UNE il,tpRIIlAlITE,'

580PRII'IT*IIPRII,IT*1,' llt 80t'lt,lE CHAt'lCE lll'
590 END DEFine

600 :

610 DEFine PR0Cedure fl0IS_1

620 CLS*0TPRIt'lT$0;' ENTREZ LE l{011BRE DE fl0T$ ?'rll'lPUIl0;l'l0TSt
630 IF ll0TS$=" IHEN E0 T0 620

640 Nl'l=l'l0TSt

650 I F NI,l( 5 OR NII) 15 THEN

660 CLSf,0

670 EEEP 5000, I
680 PRINT*o,' AITENIi0I{ IL y A ERREIJR It '\'( 5 ET )15 l,t0T5,'
&90 PAUSE 160

700 r'10Ts_1

710 END IF

720 END OEFine

730 :



740 DEFine PR0[edure fl0TS 2

750 CLS*Er CSIZEilS, 2, 0! pRI[T*s

760 PRII\{ISS,' LES ,;Nlt; , I'I0IS SONI: ,

770 PRIl,iT*S, t =:===:===!::==::'
780 END DEFine

790 :

800 DEFine PR00edure ft0IS J
810 FOR I=1 I0 Ntt

820 CL5*0rPRINTl{0;'ENIREZ LE ilOT N0: ,;t: INptjI$0;tltil)
810 IF LE|](t'1$(l)))1S 0R l,li(I]=,, IHEIi
840 BEEP 5000,1

850 CLSI{0:PRINT*0T,AIIENTI0N | | I tS LETTRES ilAIIilUil.,
860 FAUSE 160:CLS{i0

870 60 I0 820

880 END IF
B?0 [SIZE*5,l,0lPRIl{T*I,",,11,1$il]
9OO END FOR I
910 BEEP 5000,1

920 CLS$0:PRINI$0,, tJ N I l,l S T A li T S, V, p .,
?30 ENO DEFine

?40 :

950 DEFine PR0Cedure SELECTIOl,]S

960 F0R I=1 T0 Nil

?70 F[)R J=1 T0 15llF fl$(i,J)=,, ,':L=J:60 T0 gg0
?BO END FOR J

990 S=-lNI(RND+.Sl I IF S=0rS=l
1000 D=lNI(RilDt4)+t
1010 )(=tNI(RNDt20l+t

1020 Y=lt'll (RNDIZ0) +l
1030 $ELect 0N I)

1040 =1:HORIZ0NIAL

1050 =2: VERTIIAL

1060 =3: Z=-l: HAUI-BAS

1070 =4: Z=lrHAUI_BAS

1080 END SELect

10?0 END DEFine

1100:
1110 DEFine PROCedure H0RIZ0NIAL
1120 P=X+(L-t)tS:tF pfl 0R p)20rG0 I0 990
1130 IF P)I:A=I:G0 T0 1tS0
I 140 A=P

1150 IF 6$(y,A T0 A+L-l) O B$(1 I0 L)rEo T0 990
1160 [=1l FOR J=I T0 p SIEP St 6$ (y, J)=l'1i il, C) r C=C+l
1170 END FOR J

1180 END FOR I
1190 END DEFine

1200 r



1t

1210 0EFine PR0Cedure VERTICAL

1220 P=Y+ (L-t ) lSr IF P( I 0R P)20: G0 I0 ?90

I?30 FOR J=Y TO P STEP S

1240 IF 6t(J,X) O ' "160 T0 990

I25O END FOR J

1260 C=1:F0R i=Y I0 P STEP Sr6$(J,X)=f1$(lrC):[=[+l

1270 END FOR J

I2BO END FOR I

1290 END DEFine

1300 r

1310 DEFine PR0Cedure HAUI-BAS

1310 P=X+(L-l)t$rlF P(l 0R P)20r80 T0 9?0

1340 iF Y+LtZ(l 0R Y+LlZ)20r60 T0 ?90

1350 C=Y:A=l:F0R J=I I0 P STEP S

1360 IF 6f(C,J) O " ":60 T0 990

I37O C=C+ZIA:A+A:END FOR J

1380 C=YrA=1:F0R J=X T0 P STEP I
1390 t$ (C, J) =l'l$ ( I' A)

t{flQ [=[+l;[=A+t:Et,lD FoR J

1410 END FOR I

1420 END DEFine

1{30 :

1440:
1450 DEFine PR0Cedure 6RILLE

1460 I11K*1,0:PAPER$1' 6l B0RDERfr 1' 6rCLS*1

1470 FoR I=1 I0 20

1480 PRINTIl,' '1:PRINTISr' "1

l4?0 FoR J=t T0 20

1500 IF 6t(l,J)=' ' THEII 60 T0 1530

1510 PRiNIll'6i(l'J) 1''; :PRINT*3,61(irJ) 1' u1

1520 60 T0 1540

1530 CARt=CHRt(RNDl25+651 :PRINIill'CARtl "';:PRIl{IfS,CAR$1 " "I
1540 ENo FoR i
1550 PfiiNIfl: PRINI[3

1560 ENO FOR I

1570 PRINIIS: PRINTIS' ' IL Y A ';Nt't; ' t'l0TS A IR0IIVER'

15BO PRI}lT}3

15?0 E0=0

1600 F(]R 110=l T0 Nll

1519 gg=[0+l

1620 PRI},lTtS'ltl (l'10) 
; " ;

16J0 IF C0=5:PRINTI3:C0=0

1640 END FoR tto

1650 PRINIIJT PRiNTt3: PRINTIS

1660 END DEFine

1670 :



1680 DEFine PROCedure S0LUII0t,l

1690 CLSI0:PRI|IT*0,' IL Y A ';Nll;' ll0TS A TR0UVER'

1700 PRINT{0" TAPEI tlNE T0UCHE P0UR LA S0LUTI0N'rPAllSE-1

1710CLSI0:PRIi.IT*0" V0 I C I LA S0LUT I 0ll'
1720 AT 0,0;
1730 F0ft I=1 T0 20

1740 FoR J=l I0 20

1750 IF 6l(l,Jl O n ':AT I-1, (Jl2)-1;: INK 2:PRINII1'6$(l,J];
1760 END FOR J

1770 END FOR I

1780 CLS$0rPRiNT*0"TAPEZ UNE T0UCllE P0UR U}lE AIJTRE 6RILLE'

1790 PAUSE-1: Rul'l

1800 ENI) DEFine

uL.: fiilltFlflTiUF; !i uiiril"lliFiltFi

Voici un programme qui produit Ie calendrier de 1'ann{e et du

mois que I'on veut. Le pr0qralrtne a besoin du {ichier 6PRI}'lT-PRI

du Ioqiciel EASEL, donc assurez-vous que EPRIl,lI-PRT soit prdsent

sur 1e mtme mddium que Ie g{n6rrteur de caiendrier,

Auteur: Jean-Claude Touzin

10 REI'Iark 6tntrateur de calendrier

?0 REI'tark par J,[. Iouzin

30r
100 a=RESPR(51?)

110 LBYTES mdvl-qprint-Prt'a
120 lllND0ll 512,202,0'0rCLS

130 CSIZE 2't:PAPER 0

140 CLSr illPUT\"'11ois, (l-12)? "lmois

150 I|lPUT\' "Annle (aaai)? "1an

r60 [Ls

170 t1=an-lNT (. 6+ ( 1/mois) )

180 t2=mois+121 ( iNI (.6+(1/ooiE) ) )

190 t3=lNT (131 (t2+t ) /5)

200 t4=lNT (51t1/4)

210 t5=lNT (tt/100)

220 t6=lNT(tt/400)
230 t=t3+t4+t6-t5
240 p-jour=t-7tlNT (l/7) +t

250 $Elect 0N mois

260 =1 : mois$=" Janvier" : d-jour=31

270 =2: moisf="FBvri eru I d_jour=28: IF
t1ti

INT(an/4)=an/4 THEN d_jour=29



280 =3: mois$="|'lars" : d_jour=31

290 =4: noi s$="Avri I' : d_jour=30

300 =5r moisl=ol'lai " : d_jour=31

310 =6r mois$="Juin" r d-jour=30
320 =7:moisl='Jui1Iet" : d_jour=31

330 =8r moist="Ao$t" : d_jour=31

340 =9rmoist="Septembre"rd_jour=30
350 =101 rnoi si="0ctobre" ! d-jour=31
360 =1I:moisl="Novelnbre":d_jour=30
370 =121mois$="I}Bcembren:d_jour=31
380 END $ELect

390 mois_an$=mois$ & "' & an

400 AT 1, (20-LEN (mois_an$)/2): PRINT mois_an$

410 PRINT' Dim Lun l'lar I'ler Jeu Ven Sam'

4?0 ligne=3
430 col=2+ ( (p_jourt6)-61

440 FOR jour=l T0 d_jour
450 IF col)40 THEN col=2:ligne=liqne+1
460 AT I igne, col : PRINT jour

470 coi=col+6
{80 ENO Ft]R jour

490 grilie
500 REI{ark

510 CLS*0: i=0
520 PRiNT$0,,,,, "1 A{ficher un ooiE"

530 PRIl'lTf0, ,,,, "2 imprimante"

540 PRiNT*0,,,,,"3 Buitter ie programne"

550 PRINTil0,\,,,, "Taper 1, 2 ou 3"

560 c$=lNKEY| (-l)
570 IF c$()"1" AND c$O"2" AND c$O"3" IHEN 60 T0 560

580 IF c$=l THEN RUN1I40

590 IF c$=2 THEN imprimante

600 iF i IHEN 6B TO 510

610 ST0P

620 DEFine PR0[edure imprimante

630 OPEN*3,seruPRINT*3,CHRi(27) 1 "0"1C105E*3lREllark l/8"
640 i=11 CLS*0

650 CALL a:REl'lark 6PRINT_PRI

660 El.lD DEFine

670 DEFine PR0Eedure grille
680 PolilT 7,92

690 LINE T0 154,92 i0 154,21 T0 7,21 I0 7,97

700 Y=$1

710 FOR c= 1 TB 6lP0lNT T,yrLI|{E TB l54,yly=y-10
720 x=26

730 FOR c=1 T0 6:P0lNT x,21:LINE T0 x,Blrx=x+22
i40 END DEFine

interligne

{fitit
AIJ
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390 Boul. Central N.
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